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Neznalost, nepochopen² z§kladn²ch 
principŢ pouģ²van® technologie 

Neznalost vnitŚn²ho fungov§n² pouģ²vanĨch 
funkc², neznalost uģitĨch algoritmŢ 

Nepouģ²v§n² mozku pŚi psan² k·du 

Nedostatek zkuġenost², neznalost 
z§kladn²ch n§vrhovĨch vzorŢ 

Absence smyslu pro poŚ§dek a pŚehlednost 

 
Vġechny demonstrovan® pŚ²klady jsou skuteļn® a ze ģivota! 



// ÄÁÔÏÖÜ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ ÐÒÏ ÕÌÏŅÅÎā 

List <Dvojice > cisla = new List <Dvojice >();  

struct  Dvojice  

{  

    public  string  Klic  { get ; set ; }  

    public  string  Hodnota { get ; set ; }  

}  

 

             

ƳƳ ÎÁÊāÔ ÈÏÄÎÏÔÕ Ó ÄÁÎŁÍ ËÌāéÅÍ 

for  ( int  i = 0; i < cisla.Count; i++)  

    if  (cisla[i].Klic == i.ToString())  

        return  cisla[i].Hodnota;  

ĠpatnŊ! 



// ÄÁÔÏÖÜ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ ÐÒÏ ÕÌÏŅÅÎā 

Dictionary <int , string > cisla   
    = new Dictionary <int , string >();  

 

 

             

// ÎÁÊāÔ ÈÏÄÎÏÔÕ Ó ÄÁÎŁÍ ËÌāéÅÍ 

return  cisla[hledana];  

Spr§vnŊ 

Rychlejġ² (Dictionary je hashovac² tabulka) 

Jednoduġġ² (nemus²me definovat vlastn² strukturu  
a ps§t si hled§n² podle kl²ļe sami) 



 ƳƳ ÄÁÔÏÖÜ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ 

Dictionary <string , bool > stringy  
    = new Dictionary <string , bool >();  

 

 

// ÐĦÉÄÜÎā ÓÔÒÉÎÇÕ ÄÏ ÓÅÚÎÁÍÕ 

stringy.Add(retezec , true );  

 

// je string v seznamu? 

return  stringy.ContainsKey(retezec);  

ĠpatnŊ! 



ƳƳ ÄÁÔÏÖÜ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ 

HashSet<string > stringy = new HashSet<string >();  

 

 

ƳƳ ÐĦÉÄÜÎā ÓÔÒÉÎÇÕ ÄÏ ÓÅÚÎÁÍÕ 

stringy.Add(retezec);  

 

// je string v seznamu  

return  stringy.Contains(retezec);  

Spr§vnŊ 

StejnŊ rychl® (ale rychlejġ² neģ List) 

HashSet si pamatuje jen kl²ļe, ne i zbyteļn® hodnoty 

HashSet um² nav²c i mnoģinov® operace 



ƳƳ ÃÏÐÁË ÔÅÎÔÏ ËĚÄ ÁÓÉ ÄòÌÜơ 
 
List <int > tmp = new List <int >();  

for  ( int  i = 0; i < pole.Length; i++)  

    tmp.Insert(0, pole[i]);  

pole = tmp.ToArray();  

ĠpatnŊ! 



ƳƳ ÏÔÏéÉÔ ÐÏÌÅ 

Array .Reverse(pole);  

Spr§vnŊ 

PŢvodn² pole stejnŊ zahazujeme, nov® je ale stejnŊ velk® 

Nevytv§Ś²me novĨ List a nov® pole 



ƳƳ ÐÒÏÊÄÅÍÅ ÖĪÅÃÈÎÙ ÐÒÖËÙ ÐÏÌÅ Á  

ƳƳ ÐÒÏ ËÁŅÄŁ ÓÅ ÐÏÄāÖÜÍÅƗ ÊÅÓÔÌÉ  

ƳƳ Ö ÐÏÌÉ ÎÅÎā ÎòÊÁËŁ ÖòÔĪā 

for  ( int  i = 0; i < pole.Length; i++)  

{  

    bool  existujeVetsi = false ;  

    for  ( int  j = 0; j < pole.Length; j++)  

        if  (pole[j] > pole[i])  

            existujeVetsi = true ;  

 

    ƳƳ ÐÏËÕÄ ÖòÔĪā éāÓÌÏ ÎÅŅ ÔÏÔÏ ÎÅÅØÉÓÔÕÊÅƗ  

    ƳƳ ÍÜÍÅ ÍÁØÉÍÕÍ 

    if  (!existujeVetsi) return  pole[i];  

}  

ĠpatnŊ! 



ƳƳ ÎÁÊāÔ ÍÁØÉÍÕÍ 

return  pole.Max();  

Spr§vnŊ 

Je zbyteļn® hledat maximum v O(N2), jde to v O(N) 

Nav²c m§me extension metodu Max 




